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Программа по информатике и ИКТ для основной школы составлена в соответствии с:
-Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования (ФГОС ООО), утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации No1897 от 17.12.2010;
-Примерной программой по информатике для основной школы (Примерные программы по учебным предметам. Информатика. 7-9 классы. – М.:
-Авторской программой основного общего образования по информатике Л.Л. Босовой (Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. –2-е изд. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018).
В учебном плане на изучений предмета «Информатика» отводится 34 часа в год (1 час в неделю).
Программа составлена в рамках учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ.Лаборатория знаний»).
Информатика: учебник для 8 класса/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. –3-е изд. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. –3-е изд. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
Информатика. Программа для основной школы: 5-6 классы. 7-9 классы/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. –2-е изд. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
Электронное приложение к учебникам в авторской мастерской Л.Л. Босовой на сайте http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/

I. Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» в 8 классе
Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной программы основного общего образования по информатике: 
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение обще предметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Планируемые результаты изучения курса информатики по темам:
Раздел 1. Введение в информатику
Обучающийся научится:
· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;
· оперировать единицами измерения количества информации;
· оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;
· анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.);
· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;
· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;
· строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования.
Обучающийся получит возможность:
· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 
· научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;
· научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита
· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;
· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;
· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;
· научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических операций.
· сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего мира;
· познакомиться с примерами использования графов и деревьев при описании реальных объектов и процессов 
· научиться строить математическую модель задачи – выделять исходные данные и результаты, выявлять соотношения между ними.

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования
Обучающийся научится:
· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 
· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);
· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;
· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;
· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 
· ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов.
· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.
· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;
· понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;
· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;
· разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.
Обучающийся получит возможность научиться:
· исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;
· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;
· определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;
· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;
· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;
· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);
· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;
· разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.
II. Содержание учебного предмета
34 часа в год, 1 час в неделю
Тема 1. Математические основы информатики (12 часов)
Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.
Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.
Аналитическая деятельность:
• выявлять различие в унарных, позиционных и непозиционных системах счисления;
• выявлять общее и отличия в разных позиционных системах счисления;
• анализировать логическую структуру высказываний.
Практическая деятельность:
• переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно;
• выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами;
• записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме;
• строить таблицы истинности для логических выражений;
• вычислять истинностное значение логического выражения.

Тема 2. Основы алгоритмизации (11 часов)
Учебные исполнители Робот, Удвоитель и др. как примеры формальных исполнителей. Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.
Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 
Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. 
Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных данных с использованием промежуточных результатов.
Аналитическая деятельность:
• определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;
• анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;
• определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;
• сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.
Практическая деятельность:
• исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
• преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;
• строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;
• строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;
• строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения
Тема 3. Начало программирования (10 часов)
Язык программирования. Основные правила языка программирования Паскаль: структура программы; правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл).
Решение задач по разработке и выполнению программ в среде программирования Паскаль.
Аналитическая деятельность:
• анализировать готовые программы;
• определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;
• выделять этапы решения задачи на компьютере.

Практическая деятельность:
• программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений;
• разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;
• разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла

III. Тематическое планирование
	№
	тема
	количество часов
	из них:
контрольные работы

	1.
	Тема 1. Математические основы информатики
	12
	1

	2
	Тема 2. Основы алгоритмизации
	11
	1

	3.
	Тема 3. Начало программирования
	10
	1

	4.
	Повторение
	3
	1

	
	Итого
	36
	4



	№
	Контрольная работа
	количество часов

	1.
	1 четверть
Входной контроль
Самостоятельная работа на тему «Математические основы информатики»
	
1
1

	2.
	2 четверть
Контрольная работа на тему «Математические основы информатики»
Самостоятельная работа на тему «Основы алгоритмизации»
	
1
1

	3.
	3 четверть
Контрольная работа на тему «Основы алгоритмизации»
Самостоятельная работа на тему «Начало программирования»
	
1
1

	4.
	4 четверть
Контрольная работа на тему «Начало программирования»
Итоговая контрольная работа по пройденному материалу за 8 класс
	
1
1

	
	Итого
	8



Система и критерии оценивания
Критерии оценки устного ответа
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.
Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя, отсутствие ответа.

Критерий оценки практического задания
Отметка «5»: 
1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы;
2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок, исправленных самостоятельно по требованию учителя.
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя, работа не выполнена.



Литература:
Для ученика
Тишин В. И. Информатика и математика. Практикум ч. 1 Решение задач комбинаторики и теории вероятностей 2013 БИНОМ. Лаборатория знаний; Тишин В. И. Информатика и математика. Практикум ч. 2 Решение уравнений 2013 БИНОМ. Лаборатория знаний Тишин В. И. Информатика и математика. Практикум ч. 3 Решение задач обработки массивов 2013 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б., Усенков Д. Ю. Защита компьютера от вредоносных воздействий: практикум 2014 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б., Усенков Д. Ю. Искусство презентации. Практикум + DVD 2014 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О.Б., Усенков Д. Ю. Искусство презентации: платформа Linux: практикум 2014 БИНОМ. Лаборатория знаний Никитин А. В., Слободянюк А. И., Шишаков М. И. Компьютерное моделирование физических процессов + CD2010БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б. Проектные работы с использованием электронных таблиц MS Excel 2012 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б. Работа в электронных таблицах OpenOffice.org Calc: практикум 2012 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б. Создание документов в Open Office.org. Writer. Практикум 2011 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б. Создание презентаций в OpenOffice.org Impress. Практикум 2011 БИНОМ. Лаборатория знаний Гай В. Е. Информатика. Сборник задач по информатике. Углубленный уровень: учебное пособие 2012 БИНОМ. Лаборатория знаний
Для учителя
Тишин В. И. Информатика и математика. Практикум ч. 1 Решение задач комбинаторики и теории вероятностей 2013 БИНОМ. Лаборатория знаний; Тишин В. И. Информатика и математика. Практикум ч. 2 Решение уравнений 2013 БИНОМ. Лаборатория знаний Тишин В. И. Информатика и математика. Практикум ч. 3 Решение задач обработки массивов 2013 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б., Усенков Д. Ю. Защита компьютера от вредоносных воздействий: практикум 2014 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б., Усенков Д. Ю. Искусство презентации. Практикум + DVD 2014 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О.Б., Усенков Д. Ю. Искусство презентации: платформа Linux: практикум 2014 БИНОМ. Лаборатория знаний Никитин А. В., Слободянюк А. И., Шишаков М. И. Компьютерное моделирование физических процессов + CD2010БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б. Проектные работы с использованием электронных таблиц MS Excel 2012 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б. Работа в электронных таблицах OpenOffice.org Calc: практикум 2012 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б. Создание документов в Open Office.org. Writer. Практикум 2011 БИНОМ. Лаборатория знаний Богомолова О. Б. Создание презентаций в OpenOffice.org Impress. Практикум 2011 БИНОМ. Лаборатория знаний Гай В. Е. Информатика. Сборник задач по информатике. Углубленный уровень: учебное пособие 2012 БИНОМ. Лаборатория знаний

Интернет ресурсы
Официальные издания: 
Портал «Российское образование -http://www.edu.ru; 
Министерство образования и науки РФ http://mon.gov.ru/;    
gia.edu.ru портал информационной поддержки ГИА;   
http://fsu.edu.ru/p1.html– Федеральный совет по учебникам Министерства образования и науки РФ.                                                                      
Издательства (учебники, методическая и др. литература): 
Сайт издательства "Вентана-граф" http://www.vgf.ru;
Издательство Академкнига/учебник http://www.akademkniga.ru/; 
Издательство Просвещение www.1-4.prosv.ru;  http://www.uchportal.ru/; 
http://www.russkoeslovo.ru Сайт издательства "Русское слово"; 
http://www.zavuch.info/ Общественно-политические и научно-популярные периодические издания
«Учительская газета» http://www.ug.ru; http://www.vestnik.edu.ru журнал Вестник образования
Образовательные электронные, интернет ресурсы: 
Сайт Рособразования http://www.ed.gov.ru/; 
http://www.rsci.ru/science_news/ новости науки и техники;
Российский образовательный портал - http://www.school.edu.ru; 
Каталог образовательных ресурсов сети «Интернет» - http://catalog.iot.ru; 
Единая коллекция ЦОР http://school-collection.edu.ru; 
Информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам»  http://window.edu.ru;
Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов (http://fcior.edu.ru);    
Федеральный научно-методический центр им. Л.В. Занкова - http://www.zankov.ru; 
Международной ассоциации «Развивающее обучение» МАРО (система Д.Б.  Эльконина – В.В. Давыдова) http://maro.newmail.ru;  
«Учительской газеты» http://www.ug.ru; 
Каталог учебных изданий http://www.ndce.edu.ru; 
Информационно-коммуникационные технологии в образовании http://www.ict.edu.ru /; 
«Федеральный институт педагогических измерений» fipi.ru;  gia.edu.ru портал информационной поддержки ГИА; 
Российское образование. Федеральный образовательный портал: учреждения, программы, стандарты, ВУЗы, тесты ЕГЭ, ГИА http://edu-top.ru/katalog/?cat=16;
  Обучающие ресурсы: 
http://www.informika.ru/text/teach/index1.html; 
Открытое образование http://www.openet.ru; 
федерация интернет-образования http://www.fio.ru; 
дистанционное образование http://www.college.ru; 
http://center.fio.ru/method/ Сетевое объединение методистов. В помощь учителю. (Новости образования, материалы по курсам общеобразовательной школы: английскому языку, астрономии, биологии, географии, информатике, истории, литературе, математике, обществоведению, русскому языку, физике, химии и по предметам начальной школы и т.п.);  
Образовательные ресурсы Интернета школьникам и студентам http://www.alleng.ru/; 
http://shkola.lv – Портал бесплатного образования 
Энциклопедии, словари, справочники, каталоги: 
http://dictionary.fio.ru Педагогический энциклопедический словарь; 
http://www.km.ru – портал компании «Кирилл и Мефодий»; 
Каталог образовательных ресурсов сети «Интернет» - http://catalog.iot.ru;
https://drofa-ventana.ru/buy/catalog/ Предметные каталоги; 
Каталог учебных изданий http://www.ndce.edu.ru /;
Федеральные библиотеки: 
www.library.ru/3/biblionet/?rub=1#found электронные адреса библиотек; 
Российская национальная библиотека http://www.nlr.ru/;  
Российская государственная библиотека http://rsl.ru/;  
Научная электронная библиотека - российский информационный портал в области науки, технологии, медицины и образования http://elibrary.ru/defaultx.asp; 
http://www.sciteclibrary.ru/rus/  -  Научно-техническая библиотека
Для ученика
Информатика: учебник для 8 класса/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. –3-е изд. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. –3-е изд. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
Информатика. Программа для основной школы: 5-6 классы. 7-9 классы/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. –2-е изд. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.

http://www.intuit.ru/ - Интернет-Университет Информационных Технологий! Это первое в России учебное заведение, в котором Вы можете получить бесплатное образование по Сети; 
http://cccp.ifmo.ru/rus/main.php?page=study& page2=distance - Обучение компьютерным технологиям;
http://ips.ifmo.ru/ - Российская Интернет-школа Информатики и Программирования;
http://fcior.edu.ru  - Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов ;
[bookmark: _Hlk48827082]Контрольно-измерительные материалы
1. Входной контроль
Информатика. 7 класс / Сост. О.Н. Масленикова. – М.: ВАКО, 2017. - 48 с.
2. Тематические и итоговая контрольные работы:
Информатика. 8 класс / Сост. О.Н. Масленикова. – М.: ВАКО, 2017. - 48 с.
3. Самостоятельные работы
Информатика. 8 класс / Сост. О.Н. Масленикова. – М.: ВАКО, 2017. - 48 с.
4.Промежуточная аттестация
Промежуточная аттестация

Демоверсия
	Предмет 
	Информатика 

	Класс 
	8 



1. Совокупность знаков, с помощью которых записываются числа, называется:
а) основанием системы счисления 
б) цифрами системы счисления
в) системой счисления
г) алфавитом системы счисления 

2. В классе 1100102% девочек и 10102 мальчиков. Сколько учеников в классе?
а) 30
б) 10
в) 20
г) 40

3. Какое предложение не является высказыванием?
а) Никакая причина не извиняет невежливость.
б) Рукописи не горят.
в) Обязательно стань отличником. 
г) 10112 = 1 • 23 + 0 • 22 + 1 • 21 + 1 • 20

4. Как называется свойство алгоритма, означающее, что данный алгоритм применим к решению целого класса задач?
а) массовость 
б) результативность 
в) понятность
г) определённость

5. Как называется свойство алгоритма, означающее, что путь решения задачи разделён на отдельные шаги?
а) дискретность 
б) определённость
в) результативность
г) массовость

6. Наибольшей наглядностью обладает следующая форма записи алгоритмов:
а) построчная 
б) рекурсивная
в) словесная
г) графическая 

7. Какое логическое выражение истинно, если х ∈ [–10, 10]?
а) (х >= –10) И (х <= 10) 
б) (х > 10) ИЛИ (х < –10)
в) (х < 10) ИЛИ (х >= –10)
г) (х > 10) И (х < –10)

8. Дан фрагмент линейного алгоритма.
а:=8
b:=6+3*а
а:=b/3*а
Чему равно значение переменной а после его исполнения?

9. Определите значение переменной f после выполнения фрагмента алгоритма.
f: =1
нц для i от 1 до 5
f:=f*i
кц

10. Разработчиком языка паскаль является:
а) Блез Паскаль
б) Норберт Винер
в) Никлаус Вирт 
г) Эдсгер В. Дейкстра

11. В программе на языке паскаль обязательно должен быть:
а) оператор присваивания 
б) блок описания используемых данных
в) заголовок программы
г) программный блок 

12. Разделителями между операторами служит:
а) точка
б) пробел
в) точка с запятой 
г) запятая

13. Для вычисления квадратного корня из х используется функция:
а) abs (х)
б) sqr (х)
в) int (х)
г) sqrt (х)

14. В условном операторе и после then, и после else нельзя использовать:
а) условный оператор 
б) составной оператор
в) оператор вывода
г) несколько операторов 

15. Цикл в фрагменте программы
р: =2;
repeat
р:=р*0.1
until р<0.1;
будет исполнен:
а) 0 раз
б) 1 раз
в) бесконечное число раз
г) 2 раза 
